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Virtuelle Fahrerbesprechung

Herzlich Willkommen zum 3. Lauf der
AvD-ACV German Karting Series Pro 2026
Am ,Erftlandring“ in Kerpen-Manheim
am 13./14.Juni 2026

1. Verbindlichkeit dieser virtuellen Fahrerbesprechung.

Diese Fahrerbesprechung wird allen Fahrern online zur Verfligung gestellt und ersetzt grundsatzlich
nicht die konventionelle Fahrerbesprechung in Prasens.
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2.Die Offiziellen der Veranstaltung:

Organisationskomitee : Jean Louis Capliuk, Jens Beck
Rennburo: Bianca Fuchs, Jean-Louis Capliuk
Rennleiter: Uwe Fuchs

Zeitnahme: Camp Company
Streckensicherung: tba

Technischer Kommissar: Andreas Baral, Jochen Senft
Arzt: Askulap Sanitatsdienste
Sanitatsdinst: Askulap Sanitatsdienste

Schiedsgericht: Jean Louis Capliuk, Jens Beck, Bianca Fuchs
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3. Die Rennstrecke ,Erftlandring” in Kerpen:

Lange einer Runde: 1.107 Meter

Fahrtrichtung: gegen den Uhrzeigersinn
Start-Ziellinie: Streckenmeter 0 ( vor dem Tower)
Pole Position: rechts

Einfahrt zur Strecke: vor der Linie rechts

Ausfahrt von der Strecke: bei T11 rechts

Rote Linie: MP 7
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4. Positionen Marshalposten :
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5. Zeitplan:
Der offizielle Zeitplan ist im virtuellen Aushang veroffentlicht

6. Wettbewerbsteile:

Samstag 13.06.2026:
- 09:00 - 10:00 Uhr Freiwillige Anmeldung/Papierabnahme exklusiv fur Teams mit mehreren Fahrern

-10:00 - 13:00 Uhe und 17:00 - 18:00 Uhr Freiwillige Anmeldung/Papierabnahme fur Fahrer und Teams
- 11:30 - 18:30 Uhr Freiwillige technische Abnahme

- 18:00 Uhr Freiwillige Fahrerbesprechung Mini- und Junior-Klassen
- 18:30 Uhr Freiwillige Fahrerbesprechung Senior- und KZ2-Klassen

(alle dort anwesenden Teilnehmer mussen dann am Renntag nicht mehr an der Fahrerbesprechung
um 08:00 Uhr teilnehmen)

Sonntag 14.06.2026:

- 07:15 Uhr Anmeldung/Papierabnahme im Rennburo
- 07:30 Uhr Technische Abnahme fur Nachzugler aller Klassen
- 08:00 Uhr Fahrerbesprechung
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7. Verwendung des Transponders:

Ab Sonntag bzw. nach erfolgter Registrierung ist bei jeglichem Befahren der Rennstrecke die Verwendung

des Transponders Pflicht. Es kdnnen eigene Transponder oder leihweise (gegen Gebuhr) Transponder der
Zeitnahme Camp Company verwendet werden.

Die Befestigung ist gemald Art. C.3 Technischer Zustand / Allgemeine Technische Bestimmungen im Kart-
Reglement Gelber Teil (Art. C3.2 h) mit der dazugehorigen Halterung vorzunehmen.

8. Grundsatze fiur das Fahrverhalten:

Alle Fahrer mussen beim Befahren der Rennstrecke jederzeit die Fahrvorschriften des
DMSB-Kartreglements 2026 und des DMSB-Clubsportreglements 2026 einhalten.
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9. Flaggensignale:

Die nachfolgenden Flaggenzeichen werden vom Rennleiter gezeigt:

Nationalflagge {wird gesenkl)
= Starl fur das Zeittraing/Pflichttraining und das/die Rennen |

Schwarz-weiss-karierte Flagge (wird geschwenkt gezeigt)
= Ende des Training oder Rennen'!

bedeutet fur Fahrer: Geschwindigkeit reduzieren, Uberholverbot, langsam und vorsichtig in
die Boxen bzw. in den Reparaturbereich fahren !

Schwarz-weiss diagonal unterteilte Flagge in Verbindung mit einer Startnummer
= Verwarnung wegen unsportlichen Verhaltens !

bedeutet fUr Fahrer: Verwarnung flr den Fahrer mit der Start-Nr. 28 wegen unsportlichen
Verhaltens ! Bei weiterem unsportlichem Verhalten wird der Fahrer mit der Start-Nr. 28 mit
der Schwarzen Flagge aus dem Training oder Rennen genommen.

Diese Flagge wird dem Fahrer mit der Start-Nr. 28 nur einmal gezeigt.

Rote Flagge (wird geschwenkt gezeigt)
= Abbruch des Training oder Rennen! - Achtung: Grofke Gefahr ! - Unfall auf der Strecke !

bedeutet fur Fahrer im Training: sofort Geschwindigkeit reduzieren, Uberholverbot,
langsam und vorsichtig in die Boxen bzw. in den Reparaturbereich fahren !

bedeutet fur Fahrer im Rennen: sofort Geschwindigkeit reduzieren, Uberholverbot,
langsam und vorsichtig bis zum Start-/Ziel-Bereich {oder einem anderen, in der
Fahrerbesprechung vom Rennleiter bekannt gegebenen Platz) fahren und dort anhalten !

Schwarze Flagge in Verbindung mit einer Startnummer
= Ausschluss aus dem Training oder dem Rennen!

bedeutet fir Fahrer: Der Fahrer mit der Start-Nr. 28 muss sofort (am Ende dieser Runde) zu
den Boxen bzw. in den Reparaturbereich fahren und sein Training oder sein Rennen
beenden !

Diese Flagge wird dem Fahrer mit der Start-Nr. 28 héchstens fur vier aufeinander folgende
Runden gezeigt.

Schwarze Flagge mit orangem Kreis in Verbindung mit einer Startnummer
= Technischer Defekt am Kart, der fir den Fahrer selbst oder flr andere Fahrer zur Gefahr
werden kann'!

bedeutet fur Fahrer: Der Fahrer mit der Start-Nr. 28 muss sofort (am Ende dieser Runde) zu

den Boxen bzw. in den Reparaturbereich fahren und sein Kart reparieren !
Wenn der technische Defekt beseitigt ist, darf der Fahrer mit der Start-Nr. 28 das Freie
Training (nicht das Zeittraining/Pflichttraining !) oder das Rennen fortsetzen.

Ausserdem werden Strafen vom Rennleiter wie folgt angezeigt:

Anzeigetafel in Verbindung mit einer Startnummer

Fahrers mit der Start-Nr. 28 aufgerechnet.

= + 10 Strafsekunden (z.B. wegen Fruhstart oder wegen eines anderem Vergehen) |
bedeutet fur Fahrer: + 10 Strafsekunden fur den Fahrer mit der Start-Nr. 28 !
Die Strafsekunden werden am Ende des Training oder Rennen auf das Ergebnis des

Hinweis: Der Rennleiter kann auch mehr als 10 Strafsekunden verhangen |
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Die nachfolgenden Flaggenzeichen werden in der Regel von den Streckenposten gezeigt:

Gelbe Flagge (wird geschwenkt gezeigt)
= Achtung: Gefahr! - Unfall auf der Strecke ! - Gefahrenstelle !

Hellblaue Flagge (wird geschwenkt gezeigt)
= Schnelleres Kart iiberholen lassen |

Einzelne Gelbe Flagge geschwenkt gezeig: bedeutet fiir Fahrer im Training: Ein schnelleres Kart folgt dichtauf, unverziiglich

) = |
bedeutet fiir Fahrer: sofort Geschwindigkeit reduzieren, Uberholverbot, zum Uberhiclen lassen|

Ausweichen bereit sein, Gefahrenstelle auf der Rennstrecke ! bedeutet fiir Fahrer im Rennen: Der betroffene Fahrer wird gleich Ubenundet !
Schnellere Karts unverziiglich tiberholen lassen |

Bei Nichtbeachtung der Hellblauen Flagge kann der betroffene Fabrer mit der Schwarzen
Flagge aus dem Training oder Rennen genommen werden.

Doppelte Gelbe Flaggen geschwenk gezeigt: )
bedeutet fiir Fahrer: sofort Geschwindigkeit reduzieren Uberholverbot zum
Ausweichen und Anhalten bereit sein, Gefahrenstelle auf der Rennstrecke, die

R trecke ist blockiert ! .
ANSITECKE 151 DlockI® Weille Flagge (wird geschwenkt gezeigt)

Gelbe Flaggen werden von dem Streckenposten gezeigt, der sich unmittelbar vor der = Achtung: Langsam fahrendes Kart oder Einsatzfahrzeug voraus auf der Rennstrecke !

Gefahr/Gefahrenstelle (Unfallstelle) befindet. . . bedeutet fiir Fahrer: Vorsichtig fahren, ggfs. Geschwindigkeit reduzieren !
Von der ersten Gelben Flagge bis zur Vorbeifahrt an der Griinen Flagdge nach der

GefahriGefahrenstelle {(Unfallstelle) ist die Geschwindigkeit zu reduzieren und das Grii FI i h Kt it
OUberholen verboten ! rune Flagge (wird geschwenkt gezeigt)

Gelbe FI : Streif = Strecke wieder frei! Ende des Uberholverbot !
elbe Flagge mit roten Streifen (stillgehalten) . . . . : ; . |
= Achiung: Glatte und verschmutzte Fahrbahn durch Ol, Wasser, Schmutz | - Rutsch- und bedeutet fiir Fahrer: Ab der Griinen Flagge darf wieder beschleunigt und iiberholt werden |

Schleudergefahr ! Die Griine Flagge wird von dem Streckenposten gezeigt, der sich als nachster Posten hinter
bedeutet fiir Fahrer: Vorsichtig fahren, ggfs.Geschwindigkeit reduzieren ! der Gefahr/Gefahrenstelle (Unfallstelle) befindet, welche die Gelbe(n) Flagge(n) erforderlich
Bei einsetzendem Regen wird diese Flagge in der Regel in Verbindung mit einer zum machte.

Himmel deutenden Hand gezeigt. Die Griine Flagge kann auf Anordung des Rennleiters auch verwendet werden, um den Start

Diese Flagge wird nicht durch eine Griine Flagge aufgehoben | fir die Trainings und/oder die Formationsrunden anzuzeigen.

Besonders zu beachten sind neben allen anderen Flaggen die gelbe Flagge/n:
Achtung Gefahr Uberholverbot. Die Geschwindigkeit ist im ,gelben Streckenabschnitt* zu reduzieren. War ein Uberholvorgang - aus
welchem Grund auch immer - nicht zu vermeiden, ist der Platz unmittelbar nach dem Uberholvorgang unter gelb wieder zuriickzugeben.

Hinweis Blaue Flagge:
Wahrend des Qualifyings:
Nachfolgendes Kart Uberholen lassen, da sich dieser Fahrer auf seiner schnellen Runde befindet.
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10. Streckenuberwachung:
Zur Beurteilung des Fahrverhaltens wird die Strecke durch den Rennleiter / stellvertretenden Rennleiter
und die Streckenmarshals Uberwacht.

Zusatzlich gibt es bei den Starts eine Uberwachungskamera fir den Startkorridor.

11. Streckenbegrenzung:
Die Streckenbegrenzung stellt die weilde Linie rechts und links der Strecke dar. Mindestens in den
Kurven T4, T5, T10 und T11 befinden sich sogenannte “Corner-Markers” (siehe Foto unten). Wenn
notwendig, konnen diese “Corner-Markers” auch an weiteren Positionen montiert werden. Das
Uberfahren der “Corner Markers” wird als Verlassen der Strecke betrachtet. Defekte oder nicht mehr

vorhandene “Corner Markers” bedeutet nicht, dass diese Kurve hinsichtlich Streckenbegrenzung
freigegeben ist.
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12. Anschieben der Karts /Vorstart/Reparaturzone Mechaniker-Hilfe:

Zu Beginn eines jeglichen Trainings/Warmup muss die Anschiebehilfe durch den Mechaniker
spatestens am Ende der linksseitigen Reifenkette beendet sein und kein Mechaniker darf GUber
dieses Limit hinausgehen (siehe folgendes Bild). Eine freie Fahrspur ist in jedem Fall auch auf
dem Betonuntergrund zu garantieren.

Rote Linie = Ende fur Mechaniker zum Anschleben

“i | B
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13. Startiibung KZ2 im freien Training:

Direkt nach dem zweiten freien Training der KZ2-Klasse finden nach dem Abwinken, fur die
Schalterklassen 5 min. Startibungen statt. Diese durfen nur an Start und Ziel durchgefuhrt werden
in Verbindung mit der Startampel.

Jeder der sich bei Abwinken des Trainings in der Boxengasse befindet oder die Zielflagge noch
nicht Uberfahren hat und in die Boxengasse abbiegt, darf die Boxengasse dafur wieder verlassen
um an den Startibungen teilnehmen. Ein Teilnehmer, der abgewunken ist und in die Boxengasse
abbiegt, darf nicht mehr an der jeweiligen Startibung teilnehmen.

14. Zugang zum Vorstart bei den Prefinals und den Finals / Anschieben der Karts:

Die Fahrer betreten mit inrem Mechaniker auf Anweisung des Vorstart-Verantwortlichen den
Vorstart, moglichst in der Reihenfolge der Startaufstellung. Das heil3t, der Zugang zur Strecke
wird grundsatzlich 5 min vor der geplanten Startzeit geschlossen. Beim Start der Warm-up
Runde muss die Anschiebehilfe durch den Mechaniker spatestens am Ende der Garagen
beendet sein. Kein Mechaniker darf Gber diese Linie hinausgehen.

15. Startaufstellung / Startprozedur:

Alle Startaufstellungen fur die Prefinals und Finals werden im Vorstartbereich durchgefuhrt.
Die Warm Up Runde beginnt beim verlassen der Boxengasse aus dem Vorstartbereich.
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Es wird die Streckenampel benutzt.

TR T 6, . E___ N e

Mit dem Zeigen der Grunen Flagge des Rennleiters beginnt die Warm—up Runde.

Direkt nach der Warm-up Runde schliel3t sich die Formationsrunde an.

Bitte versuchen Sie in der Formationsrunde, besonders in der zweiten Halfte, keine grol3en
Ldcken zu lassen (maximal 1 bis 2 Kartlangen zum Vordermann).



DERMEN - lacv
KERIINDG SERIES

Rollender Start:

Zick-Zack-Fahren, z.B. zum Aufwarmen der Reifen ist besonders in der zweiten Halfte der Formationsrunde
zu unterlassen und ab der ,roten Linie“ verboten. Die ,,Rote Linie“ befindet sich zwischen MP 7 und MP 8
(siehe Foto). Ab der roten Linie muss mit gleichmaldiger, langsamer Geschwindigkeit in Formation von zwei
Reihen Richtung der Start-und-Ziel Linie gefahren werden.
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Alle Karts mussen sich mit langsamer, konstanter Geschwindigkeit, in Formation von zwei Reihen
innerhalb der entsprechenden Startkorridore (siehe linkes Foto unten) mit einem maximaler
Abstand von 1 Kartlange zum Vordermann (siehe rechtes Foto unten) der Startlinie nahern bis der
Rennleiter den Start frei gibt. An der Startampel leuchten alle roten Lichter. Das Beschleunigen
oder Abbremsen sowie das Ausweichen aus dem Korridor vor dem Startsignal ist verboten. Der
Start ist freigegeben, wenn die roten Lichter ausgeschaltet werden.
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Wenn der Rennleiter mit der Formation nicht zufrieden ist, leuchtet zum roten Licht der
Startampel, das gelbe Blinklicht auf und eine neue Formationsrunde wird gefahren.
FUr die zusatzliche/n Formationsrunde/n gelten die gleichen Regeln wie flr die ursprungliche.

‘C’_".—. Y _’L—A
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Stehender Start:

Startubungen wahrend der Warm-up Runde und wahrend der Formationsrunde sind
verboten.

Solange der Sportwart die rote Flagge vor dem Starterfeld prasentiert, ist die Ruckkehr auf die
ursprungliche Startposition -auch fur verspatete Fahrer- erlaubt.

Richtige Startposition:
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Befinden sich alle Karts auf ihrer korrekten Position und der Sportwart mit der roten Flagge ist an
die Seite gegangen, gehen alle roten Lichter der Startampel gleichzeitig an.

Der Start ist frei gegeben, wenn die roten Lichter an der Startampel ausgeschaltet sind.
Wenn es dem Rennleiter notwendig erscheint, kann eine weitere Formationsrunde gefahren
werden, indem die gelben Blinklichter an der Startampel eingeschaltet werden. Damit beginnt die
Prozedur von vorne.

Wird ein verursachender Fahrer der zusatzlichen Formationsrunde festgestellt, so muss
dieser dann auf Anweisung eines Offiziellen von der letzten Position starten.

16. Verhalten auf der Rennstrecke bei Technischen Problemen:

Wenn Sie einen technischen Defekt feststellen, der dazu filhren konnte, dass Ol oder andere
Flussigkeiten auf die Strecke kommen, verlassen sie die Strecke, sobald dies sicher moglich ist.
Bemuhen sie sich auf jeden Fall, sich von der Ideallinie fernzuhalten.

Ein Weiterfahren mit einem, wegen technischer Probleme erheblich langsamen Kart, ist nicht
gestattet oder - sofern niemand behindert wird - nur bis in die Reparaturzone oder zum Finish
Parc.
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17. Reparaturzone:

Die Hilfe des Mechanikers in Anspruch zu nehmen, ist wahrend der Rennen ausschlieldlich in der
Reparaturzone erlaubt.

Die Zufahrt zur Reparaturzone erfolgt in T11 rechts und die Abfahrt Gber die Streckenzufahrt vom
Vorstart (siehe Skizze). Jeder, der die Reparaturzone benutzt, hat darauf zu achten dass eine
Fahrspur fur die Durchfahrt anderer Teilnehmer immer frei bleibt.

| a7 |
’ :
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Zufahrt zur Boxenausfahrt und Reparaturzone:
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18. Neutralisation (SLOW):

GemaR DMSB Kartreglement Art. B14 Gelber Teil
Zur Erinnerung:

Die Slow-Phase wird an Start und Ziel mit der grinen Flagge beendet.
Das Uberholen ist dann erst ab der Start-Ziellinie erlaubt.

19. Unterbrechung (Rote Flagge):
Unterbrechung eines Trainings:
Alle Karts fahren in den Reparaturbereich oder Fahrerlager (Freies Training) oder an Start und Ziel
(Zeittraining )
Unterbrechung eines Rennens:
Gemal DMSB Kartreglement Art. B.14.2.
In Kerpen werden die Karts bei roter Flagge wahrend eines Rennens im Bereich T9 und T10 angehalten
(siehe Skizze).
Es gelten Parc-Fermé Bestimmungen. Weitere Anweisungen folgen durch Offizielle.
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20. Anlassen der Motoren im Fahrerlager:
Wird gemall DMSB Kartreglement Art. B 4.5 durchgefuhrt.
Das Starten oder Laufenlassen von Kartmotoren im Fahrerlager ist, auler in den reservierten
Bereichen, wahrend der gesamten Veranstaltung untersagt.
Festgestellte VerstoRe werden mindestens mit einer Geldstrafe bestraft.

21. Medizinischen Information:
Der Arzt und der medizinische Behandlungsraum befindet sich im Rennleitungsgebaude im
Erdgeschoss, linke Seite.

Aulerhalb des offiziellen Zeitplans ist im Falle eines Notfalls die ubliche Notfallnummer zu
kontaktieren (112)
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22. Besondere Bestimmungen:

Es wird darauf hingewiesen ,dass es kein Bergefahrzeug gibt. Das Abholen liegengebliebener
Teilnehmer hat von den Mechanikern auf Anweisung der Sportwarte zu erfolgen, und geht auf dem
schnellsten Weg wieder von der Strecke in den Parc- Fermé und wartet dort auf Anweisungen der

Sportwarte.

Offizieller Aushang:

Der offizielle Aushang ist Uber die Online-Plattform der AvD-ACV German Karting Series 2026 (virtueller
Aushang) zu erreichen.

Die im jeweiligen Dokument angegebene Aushangzeit entspricht der offiziellen Aushangzeit.

23. Fragen der Teilnehmer:
Wenn aus dieser virtueller Fahrerbesprechung fur die Teilnehmer Fragen entstanden sind oder
Unklarheiten bestehen, besteht die Moglichkeit, diese Fragen vor Ort mit dem Rennleiter zu klaren.
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